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틀데이터의 정의

틀데이터는 사용자에게 틀 편집 경험을 개선할 목적으로 시각편집기에 쓰이는 틀의 표준화된 설명입니다. 시각편집
기는 틀을 편집하는 마법사가 있지만 마법사를 좀 더 유용하게 사용하려면 틀의 목적과 매개변수에 대한 짧은 설명
과 같이 각 틀에 대한 특정 정보를 사용자에게 보여주어야 합니다. 이러한 정보는 틀데이터를 이용하여 만들 수 있습
니다.

틀데이터 없이 편집하기

틀데이터가 없으면 새 틀을 추가할 때 각 변수를 수동으로 추가해 주어야 합니다.
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변수값에 대한 어떠한 정보도 제공되지 않습니다.
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틀데이터와 함께 편집하기

틀데이터가 있으면 틀에서 지원되는 변수의 목록과 설명이 제공됩니다.
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틀데이터는 각 변수의 정보를 제공하며 사용자가 틀을 더 쉽게 수정할 수 있게 해 줍니다.
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틀데이터의 추가

누구든지 틀에 틀데이터를 추가할 수 있으며, 정보상자와 같은 곳에 틀데이터를 적용하면 시각편집기에서 틀을 더
쉽게 편집할 수 있게 됩니다. 아래는 최소한의 예제이며, 틀의 설명문서에 부착합니다: <source
lang="javascript">

설명은 여기에 넣으세요

틀 변수

변수 설명 형식 상태

x first parameter
x
기본값
기본값

문자열 선택 사항

</source>

같이 보기

분류:틀데이터 설명문서
틀:언어링크 틀데이터 강좌
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