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학부(서울)
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교육목표

전산학, 경영학, 정보시스템 전문가 양성 : 컴퓨터, 경영, 정보 시스템 관련 여러 기초 분야를 섭렵하여 공학1.
적인 지식과 사회학적인 지식을 융합하고 이를 실제 응용에 적용하는 전문 인재를 양성한다.
윤리적 인재 양성 : 외부의 유혹에 흔들리지 않는 직업 윤리관과 가치관을 가지고 사회에 이바지 할 수 있는2.
인재를 양성한다.
세계화 인재 양성 : 다양한 전공 지식뿐만 아니라 국제적인 감각을 지니고 이를 활용할 수 있는 범세계적인3.
인재를 양성한다.
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도전적 인재 양성 : 어떠한 어려움이 닥치더라도 이를 해결해 나갈 수 있는 창의력과 끈기를 가진 인재를 양4.
성한다.

전공소개

전공안내서2020의 내용을 발췌해 정리한 글임.

학과 소개

‘정보시스템학과’라고 하면 흔히 컴퓨터만 배우는 전공이라고 생각할 수 있습니다. 하지만 본 학과는 경영학
과 컴퓨터과학의 접목으로 이루어진 학과입니다. 각 학문의 핵심 과목에서 얻은 지식을 기반으로 조직의 생
산성을 높이기 위한 정보시스템을 구축, 설계, 운용하는 방법에 대한 지식을 얻는 것이 목적입니다. 즉, 조직
에서 컴퓨터가 어떻게 활용되고 정보자원이 어떻게 하면 경영 성과를 높일 수 있는가에 관한 구체적인 학문입
니다.
컴퓨터를 다루는 다른 학과들인 컴퓨터 공학, 전자공학과와 비교해서 보면 전자공학은 미시적, 컴퓨터 공학
부는 거시적인 것과 미시적 영역의 중간이라면 정보시스템학과는 가장 거시적인 영역이라고 할 수 있습니다.
이미 세상은정보가 부가가치의 핵심이 되는 시대이고 다가오는 미래는 고급 정보의 선별과 그 효과적 배치가
무엇보다 중요한 시대가 될 것입니다. 어느 특정 영역에만 치우치지 않고 문 ・ 이과적 특성을 고루 갖춘 정보
시스템학과는 간학문적인 통섭의 시대를 가장 잘 반영하고 있기 때문에 그 가치와 발전가능성은 무궁무진하
다고 할 수 있습니다.

학과 정보

총학생수 : 248명1.
성비 : 남녀 7:32.
전화번호 : 02-2220-23853.
학과설립연도 : 20094.

특장점

‘공과대학’+‘상경계열’1.
정보시스템학과는 문 ・ 이과 융복합적인 학과로 다른 공과대학과 달리 학과 커리큘럼 내에 경영학 수
업도 들을 수 있다는 장점이 있습니다. 따라서 경영학과 학생들과 경쟁할 필요 없이 경영학 수업을 들
을 수 있습니다. 또한, 계열은 상경계열이고 편제상 공과대학 소속으로 두 가지의 타이틀을 얻는다는
장점이 있으며 진로도 상경계열과 이공계열로 다양하게 진출할 수 있습니다.

'삼성SDS 글로벌 인턴십' 과목 개설2.
4학년 1학기에 개설된 과목으로 학점을 이수하면서 인턴십을 할 수 있는 산학연계 프로그램입니다. 이
강의에서 학생들은 팀을 나누어 과제를 해결해가고 그 과정에서 삼성SDS 직원들이 멘토가 되어 도움
을 주는 시스템으로 진행됩니다. 학생들은 한학기 동안 정보기술의 미래 동향에 대한 창의적 발표를 하
게 되고 발표를 통해 좋은 아이디어를 제공하는 팀은 상금을 받게 되며 해외연수의 기회도 갖게 됩니다.

커리큘럼

*연도별 커리큘럼은 상이할 수 있으니, 학과 홈페이지에서 다시한번 확인하시길 바랍니다.

전공 1학년 2학년 3학년 4학년

경영* 경영학원론
회계학

마케팅개론
재무관리
조직론

국제경영 창업론

http://hyu.wiki/%EC%A0%84%EA%B3%B5%EC%95%88%EB%82%B4%EC%84%9C2020


컴퓨터*

C프로그래밍
C++프로그래밍
전산학개론
데이터구조
데이터베이스시스템

오퍼레이팅시스템
알고리즘분석
웹시스템프로그래밍
컴퓨터구조

객지지향프로그래밍-JAVA
인공지능및응용
소프트웨어공학
컴퓨터네트워크
시스템소프트웨어론
통신망이론
프로그래밍언어론

정보보호
내장형시스템개론

정보시스템* 정보시스템개론
정보시스템분석
정보시스템설계
전자정부시스템

ERP시스템
e-business컴퓨팅
의사결정시스템
시스템감리론

전자상거래이론
IT와경영전략
IT프로젝트관리론
정보시스템정책
시스템플래닝실습

* 경영 :돈의 흐름을 파악하고 극대화하는 방법, 조직을 이끄는 방법, 시장을 이해하고 소비자를 설득하는 방법 등
조직경영과 관련한 이론을 배웁니다.

* 컴퓨터 : 특정 정보시스템에 대한 플랫폼을 제공하는 공유된 기술자원들인 IT기반 구조에 대해 배우게 됩니다.
조직 전체를 운영하는데 필요한 물리적 장비들과 소프트웨어 어플리케이션에 대한 총괄적인 이해를 목표로 합니다.

* 정보시스템 : 조직에서 정보기술과 정보시스템이 어떻게 사용되고 있는지 깊이 살펴볼 뿐 아니라 정보시스템을
구축하기 위해 정보시스템을 분석하고 설계하는 방법 등을 배웁니다

진로

분야 직업
기업계 IT서비스업체, 국내 유수기업의 IT 부서, IT기업의 기술 · 개발 직군, 해외 컨설팅사 등
경영계 인사, 마케팅, 회계, 재무 등 순수 경영 분야로 진출 등
금융계 금융권(은행, 증권사)의 IS분야 등
교육계 대학교수 등
기타 기술고시를 통한 공직진출, 변리사

질의응답

문과출신으로 공대 커리큘럼 따라가기 힘들지 않나요?
힘들지만 노력하면 괜찮습니다. 정보시스템학과는 2009년 정보통신대학 소속에서 공과대학으로 편
입되면서 학과의 이름이 정보기술경영학과에서 정보시스템학과로 바뀌었으며 교육과정도 개편되었
습니다. 기존의 물리학, 생물학과 같은 전공과 관련이 없는 과목은 사라지면서 고등학교 때의 기초 과
학 지식은 요구되지 않습니다. 또한 정시 전형에서는 100% 인문계열을 선발하기 때문에 대부분의 학
생들이 문과 출신으로 본인의 노력여하에 따라 성적과 역량 차이가 난다고 생각하시면 됩니다.

컴퓨터공학부와 차이가 뭐예요?
두 학과 모두 컴퓨터를 배우지만 정보시스템학과는 경영학도 배운다는 차이가 있습니다. 이런 차이는
본질적으로 컴퓨터를 어떻게 바라보는 가에 따른 시각의 차이에서 옵니다. 컴퓨터공학부에서 컴퓨터
는 목적 그 자체라면 정보시스템학과에서 컴퓨터는 도구입니다. 조직에서 경영성과를 높이기 위한 도
구! 따라서 정보시스템이라는 도구를 어떻게 구축, 설계하고 운용할지에 대해 배웁니다.



교수진
Arne Holger Kutzner 부교수
박현석 조교수
오현옥 교수
이욱 교수
안종창 부교수
원영준 부교수
강영호 겸임교수
문창배 겸임교수
이훈희 겸임교수
최정운 겸임교수
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