
//hyu.wiki/ERICA40%EB%85%84%EC%82%AC/%EB%94%94%EC%9E%90%EC%9D%B8%EB%8C%
80%ED%95%99/%EC%82%B0%EC%97%85%EB%94%94%EC%9E%90%EC%9D%B8%ED%95%99%
EA%B3%BC

ERICA40년사/디자인대학/산업디자인학과

ERICA40년사 중 디자인대학-산업디자인학과에 대한 부분입니다.

소개
산업디자인은 산업에 의해 대량생산되는 공산품의 형태, 구조, 기능적인 여러 특징을 결정하기 위한 조형 활동으로
인문사회학, 경영학, 공학, 미학 등 다양한 분야와 밀접하게 연관된 종합학문 영역이다.

교육과정으로는 기초적인 발상, 아이디어 구체화와 합목적성이 수반되는 독창적 창의인재를 육성하기 위 한 기초디
자인, 크리에이티브 워크샵, 디자인 사고혁신, 디자인론, 디자인 방법론(UX) 등과 산업 경쟁력의 핵심 요소로 떠오
르는 디자인 경영 마인드의 구축을 위한 디자인 지식재산, 디자인 마케팅, 상품기획, 디자 인 실무론, 디자인창업 워
크샵, 디자인 매니지먼트 등이 있으며, 실무형 인재 육성을 위한 교과목으로서 프 로덕트 캡스톤디자인, 컴퓨터활용
디자인(CAD), 디자인 기구학, 디자인 가공학, 인간공학, 재료표현 연구, 3D 디자인 등이 마련되어 있다. 또한 건축학
과와의 연계전공과 공학대학과의 디자인공학 융합전공에 참여 하고 있어 다양한 융복합 디자인을 경험할 수 있는 환
경을 구축하고 있다.

산업디자인은 다양한 학제적 접근 노력과 협업, 다양한 생활상에 대한 통창력을 통해 미래의 고도 정보화 사회에서
새로운 생활문화의 창달과 산업의 발전에 이바지할 것으로 기대된다. 졸업 후 국/내외 산업체의 디자인 경영과 디자
인 실무를 담당하는 디자이너로, 또한 디자인 전문 업체 및 벤처 기업 창업과 학문분야 의 연구자로 진출할 수 있는
기회를 갖는다.

산업디자인학과 연혁
1983.09

예체능대학에 산업미술학과 신설
1988.11

예체능대학을 산업미술대학, 체육과학대학으로 분리
1993.03

산업미술대학의 산업미술학과를 산업디자인학과로 명칭 변경
1997.03

산업미술대학을 디자인대학으로 명칭 변경
학부제 실시로 디자인학부(공예디자인전공, 산업디자인전공)로 변경

1999.1
디자인학부와 조형디자인학부를 단일 디자인학부로 통합, 5개 전공으로 편제 개편(디자인학부 산업디
자인전공)

2012.03
산업디자인학과로 학과제 전환 및 명칭 재변경

2013.03
테크노프로덕트디자인학과로 개편
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2019.03
산업디자인학과로 명칭 변경

학과 재직 교수진(2019년 4월 기준)
한정완

직급:교수
재직기간:1995.03.01~현재
전공분야:디자인 매니지먼트, 디자인 시스템
최종출신학교:Chiba University

이재환
직급:교수
재직기간:1995.09.01~현재
전공분야:산업디자인
최종출신학교:명지대학교

박경진
직급:교수
재직기간:2005.09.01~현재
전공분야:제품/환경디자인
최종출신학교:한양대학교

고보형
직급:부교수
재직기간:2005.03.01~현재
전공분야:금속공예
최종출신학교:Akademie der Boldenden Kuenste in Nuernberg
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