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스포츠매니지먼트전공

2022년 입시당시 기존 스포츠산업학과가 스포츠산업과학부로 통합되며 만들어진 세부 전공, 기존 학부와 달리 입
학 시부터 전공을 선택해 지원해야 하며, 행정팀과 학사일정도 별도로 운영되고 있다.
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학부(서울)

소속: 서울 예술·체육대학 스포츠매니지먼트전공
유형: 서울 대학
영문명: DEPARTMENT OF SPORTS MANAGEMENT
중문명: 体育管理专业
홈페이지: https://copas.hanyang.ac.kr/front/department/sport/introduce
학과소개

스포츠산업에 대한 학문적 이론을 습득 창의적인 리더십을 발휘할 전문 인력 양성
21세기 고부가가치 산업의 핵심인 스포츠산업은 IT· 관광· 경영· 경제· 방송 등과 융합된 분야로 스
포츠산업학과는 이러한 시대적 요구에 능동적으로 대처하고 스포츠산업을 선도할 전문 인력을 배출
스포츠산업 학과의 교육목적은 지식기반 정보화 사회에서의 스포츠산업에 대한 학문적 이론을 습득하
고, 창의적인 리더십을 발휘할 전문 인력을 양성

전공소개

전공안내서2025의 내용을 발췌해 정리한 글임.
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학과 소개

현대사회의 소득증가와 여가 생활의 다양화로 인해 스포츠에 대한 관심과 참여가 증대되면서 스포츠 산업은
고부가가치 산업으로 대두되고 있습니다. 실제로 스포츠산업시장의 규모는 매년 증가하고 있으며 주요 선진
국에서는 거대한 산업으로 자리 잡고 있습니다. 스포츠산업학과는 이러한 시대적 요구에 능동적으로 대처하
고 스포츠산업을 선도할 전문 인력을 배출하기 위해 개설되었습니다. 단순히 스포츠를 이론으로 배우는 학과
가 아닌 스포츠를 활용해 부가가치를 생성하는 방법, 스포츠를 통해 수익을 거둘 수 있는 방법에 대해 고민하
고 연구하는 실용적 학문에 근간한 학과입니다. 실제로 다양한 현장실습을 통해 현장에서 일하는 전문가들의
소리를 듣고 매년 프로 야구단에 인턴을 할 수 있는 기회가 주어집니다. 또한 직접 설문을 통해 스포츠를 관람
하는 소비자들의 소비 형태를 통계학적으로 파악하거나 TV나 인터넷에 노출되는 프로구단 광고를 수치적으
로 산술하여 구단의 직간접적인 규모를 계산합니다. 이러한 조사를 통해 다양한 마케팅 프로세스를 구사하여
스포츠구단의 활성화 방안과 관람스포츠 수익 구조 수지 개선 등에 대해 심도 있게 배웁니다. 이외에도 스포
츠 베팅산업 및 스포츠창업에 관련된 수업 등도 개설되어 있어 다채로운 스포츠산업세계에 빠져들 수 있습니
다.

학과 정보

전화번호 : 02-2220-27101.
학과설립연도 : 2007(기존 스포츠산업학과 기준), 2022(스포츠매니지먼트전공 기준)2.

특장점

국내 스포츠산업의 선두주자1.
국내에서 가장 뛰어난 스포츠 산업 전문가들을 배출하는 최첨단 교육 기관, 다양한 분야에서 학문적 경
험이 풍부한 교수진과 수준 높은 커리큘럼 운영

글로벌 학술 교류 및 네트워킹2.
국제적인 학술 교류와 학회 참여, 국제 스포츠 산업 네트워킹 조직

다이아몬드 플러스 학과3.
한양대학교 다이아몬드 플러스(D+) 학과로서 수시전형 학생부 혹은 정시<나>군 일반전형 학생들에게
(최초 합격자만 해당) 4년 전액 장학금 지원(3.5 이상 유지), (최초합격자 전원) 4년 50% 장학금 지
원(3.5이상 유지)

주요 전공과목

과목 소개
스포츠
마케팅
원론

스포츠 비즈니스에 정통하고 업계에 바로 투입 가능한 미래 스포츠 마케터를 양성하고 배출하기 위해 실전
프로젝트를 진행하여, 스포츠 마케팅이라는 새로운 영역에서의 역량을 향상시킬 수 있습니다

스포츠
와미디
어

스포츠 미디어는 스포츠, 대중, 매체, 산업 간의 긴밀한 관계를 바탕으로 전통적 미디어, 뉴미디어, 멀티미
디어를 통해 스포츠를 시청자에게 전달하는 과정입니다. 이 과정을 통해 '스포츠 미디어'가 형성되며, 해당
교과목은 스포츠 미디어의 기초, 환경, 전략, 미래 등의 변화와 인식에 초점을 맞춥니다.

스포츠
경영원
론

스포츠 비즈니스는 다양한 전문 분야(이벤트 관리, 마케팅, 국제 스포츠 등)로 이루어진 분야로, 학생들은
IOC, FIFA와 같은 글로벌 기구 및 대기업에서의 취업 기회를 탐색합니다. 이 과정은 스포츠 산업 내에서 다
양한 경력을 준비하고 발전시킬 수 있는 기반을 마련합니다.



스포츠
와문화

스포츠를 단순한 물리적 활동을 넘어 시대정신과 사회적 가치를 반영하는 중요한 문화 현상으로서의 역할
을 탐구합니다. 이 과정에서 스포츠가 어떻게 다양한 문화적 맥락에서 사회적 의미를 생성하고, 개인과 집
단의 정체성 형성에 기여하는지를 심도 있게 분석합니다. 또한, 스포츠가 사회 변화와 발전에 어떻게 영향
을 미치는지, 그리고 역사적 사건들과 어떻게 상호작용하는지, 스포츠가 문화와 사회에 미치는 광범위한
영향력을 이해합니다.

e스포
츠론

이 과정은 e스포츠의 역사, 현재 생태계, 미래 성장을 심층적으로 탐구합니다. 플레이 방식, 미디어 플랫폼,
대회 구조 등을 분석하고, e스포츠의 팬덤과 전통 스포츠와의 차이, 디지털 엔터테인먼트 문화의 영향을 학
습합니다. e스포츠 산업의 전반적인 현황과 전망을 이해하는 데 초점을 맞춥니다.

스포츠
경제학

스포츠경제학은 스포츠산업을 경제학적 관점에서 분석하는 과목입니다. 이 과정에서 개인, 기업, 공공, 정
부 등 주요 주체들과 수요/공급, 시장구조, 노동시장 등을 살펴보며, 스포츠 시장에 대한 경제적 이해를 심
화시킵니다

스포츠
사회학

이 과목은 스포츠를 사회/문화적 현상으로 파악하며, 스포츠와 사회제도(정치, 경제, 교육 등) 및 사회관
계(계층, 성, 인종 등)의 관계를 분석합니다. 또한 스포츠의 글로벌라이제이션을 경제적, 정치적, 문화적 맥
락에서 이해하며 스포츠산업학에 대한 기본적인 인식을 넓히는 수업입니다.

커리큘럼

연도별 커리큘럼은 상이할 수 있으므로, 학과 홈페이지에서 다시 한번 확인하시길 바랍니다.

전공 1학년 2학년 3학년 4학년

론

관람스포츠와산업세계
스포츠심리학
스포츠와문화
스포츠경영원론
스포츠산업개론
스포츠경제학

스포츠와미디어
스포츠PR론
스포츠마케팅원론
스포츠상품기획
스포츠비즈니스기본영어
스포츠사회학

스포츠마케팅실무
스포츠와베팅
스포츠마케팅
조사방법론
스포츠소비자행동론
스포츠이벤트기획론
스포츠와법

스포츠관광
스포츠창업론
스포츠산업컨설팅
스포츠산업특강
산업연구
스포츠행정관리

실기
휘트니스
레저기초실기(스키)
레저기초실기(하계스포츠)

스포츠심화실기 스포츠전공실기
스포츠지도실기

스포츠산업현장실습
스포츠지도실기

진로

진로 직업

기업계

스포츠 산업 스포츠 공공기관 (대한체육회, 국민체육진흥공단), 스포 츠 종목단체(협회,
연맹) 스포츠 프로구 단등

스포츠 기업 나이키, 아디다스, 화승 (르까프, 머렐 등의 아웃도어), 데상트, 골프존 등
스포츠 미디어 스포츠 방송사, 스포츠 기자, 디지털 미디어(쿠팡플레이, SPOTV) 등
일반기업 LG전자(영업/마케팅), CJ 제일제당, GS SHOP, 투자자문회사 등

창업계 의류, 스포츠 커뮤니티 등
학계·교육계 교수, 중·고등학교 선생 님, 대학원, 연구원 등
전문직 변호사, 회계사, 스포츠 에이전트등
*스포츠매니지먼트전공이 통합학문, 실용학문적인 성격을 에 따라 학교 를 다니면서 스포츠 외의 개인적인 직 무
적 성향파악과 관심사 파악이 용이 한편으로, 스포츠 관련 직업 뿐 아니 라 다양한 직업군으로 융합하여 진출이 가
능합니다.



행사

2019.11.25 한국스포츠미디어학회와 공동으로 2019추계학술대회 개최[1]

주제 : 미디어스포츠! 소비트렌드, 어떻게 볼 것인가?
장소 : 서울캠퍼스 제3법학관 대회의실
문의 : 한국스포츠미디어학회 사무국(02-2123-4582)
글로벌 스포츠미디어 소비 트렌드 변화와 다양한 미디어플랫폼에서의 스포츠콘텐츠 소비 변화를 분석
하고, 미래 전략을 제시하는 이 행사는 2019한국스포츠미디어학회의 '스포츠미디어 Award'를 함께
개최

2019.07.22 DREAM 한양 개최[2]

주최 : 한양대 스포츠산업학과
주관 : 사단법인 한국체육교육회, 주식회사 맥스
장소 : 서울캠퍼스 올림픽체육관
구성 : 학과설명회 및 모의 실기 능력평가

2018.11.09 스포츠산업 창업&잡콘서트 개최[3]

주제 : 4차 산업혁명과 스포츠산업 트렌드
장소 : 서울 올림픽체육관 대강의실
문의 : 예술체육대학 RC 행정팀(02-2220-2708)
지원 : 문화체육관광부, 국민체육진흥공단
목표 : 스포츠산업 동향과 현장에 대한 이해도 제고 및 창업 마인드 함양으로 미래 예비창업자 양성
기반 조성

협력

2019.03 고양시와 '스포츠 실무 프로젝트' 편성[4]

2019학년도 1학기 스포츠산업학과 4학년 전공수업 '스포츠 실무 프로젝트' 주제를 '고양시 스포츠산
업 발전'으로 정하고 수강학생들이 한 학기동안 2020년에 고양시가 주최하는 제66회 경기도 체육대
회의 운영 등에 대해 연구한다.

↑ <뉴스H> 2019.11.19 스포츠산업학과, 한국스포츠미디어학회와 공동 학술대회 개최1.
↑ <뉴스H> 2019.07.29 한양대 스포츠산업학과, 단일 학과 설명회에 수험생 2000여명 몰려2.
↑ <뉴스H> 2018.10.31 한양대 ‘스포츠산업 창업&잡콘서트’, 9일 개최3.
↑ <뉴스H> 2019.03.14 스포츠산업학과, 고양시와 ‘스포츠 실무 프로젝트’ 편성4.

http://hyu.wiki/%EC%84%9C%EC%9A%B8%EC%BA%A0%ED%8D%BC%EC%8A%A4
http://hyu.wiki/%EC%A0%9C3%EB%B2%95%ED%95%99%EA%B4%80
http://hyu.wiki/%EC%84%9C%EC%9A%B8%EC%BA%A0%ED%8D%BC%EC%8A%A4
http://hyu.wiki/%EC%98%AC%EB%A6%BC%ED%94%BD%EC%B2%B4%EC%9C%A1%EA%B4%80
http://hyu.wiki/%EC%98%AC%EB%A6%BC%ED%94%BD%EC%B2%B4%EC%9C%A1%EA%B4%80
http://hyu.wiki/%EC%98%88%EC%88%A0%C2%B7%EC%B2%B4%EC%9C%A1%EB%8C%80%ED%95%99
https://www.newshyu.com/news/articleView.html?idxno=700243
https://www.newshyu.com/news/articleView.html?idxno=613943
https://www.newshyu.com/news/articleView.html?idxno=397143
https://www.newshyu.com/news/articleView.html?idxno=499343

